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Introduction.

Le cours se décompose en deux parties :
> une partie pratique (~ 2/3 du cours) avec de la programmation
OCaml en bindéme
> une partie théorique : avec du A-calcul, typage et lien avec la
logique.
Pour la partie pratique, on développe fouine, un sur-ensemble du
langage FUN. Le produit attendu est un interprete OCaml, c’est-a-
dire :

frontend fonction eval

fichier texte ——— expr ————— valeur / affichage console.
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