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 Algorithme de Boyer-Moore - Introduction

Introduction

R. S. Boyer J. S. Moore W. Rytter



 Algorithme de Boyer-Moore - Principe

Principe de la recherche
Approche naïve

Texte : Motif : B O Y E R M O O R E R M O

B O Y E R M O O R E   →   B O Y E R M O O R E   →

R M O R M O

R M O

R M O

R M O

B O Y E R M O O R E   →   B O Y E R M O O R E   →

B O Y E R M O O R E  




 
 
 



 
 
 



 
 
 


 Algorithme de Boyer-Moore - Deuxième approche

Approche différente : principe

Texte : Motif : B O Y E R M O O R E R M O

B O Y E R M O O R E

R M O               + 3                      + 1R M O

R M O

B O Y E R M O O R E   →   B O Y E R M O O R E   →

indice : 
caractère : 

saut : 

     0             1             2
     R            M           O
     2             1             0



 Algorithme de Boyer-Moore - OCaml

Implémentation en OCaml

Signatures : 



construction_table_saut (motif)
saut motif caractere (tablesaut)

recherche (texte motif tablesaut)



Type personnalisé : 



 Algorithme de Boyer-Moore - C

Implémentation en C
Type personnalisé : 

Signatures : 



 Algorithme de Boyer-Moore - Conclusion

Conclusion : comparaison


